ACTIVIDAD 5

INTRODUCCION A LA ANIMACION

SIMULACION DE MOVIMIENTO

Para simular el movimiento de un objeto hay que desplazarlo por la pantalla borrando previamente
la posicion anterior. En el caso mas sencillo el fondo seria de un color uniforme. Para desplazar un
circulo horizontalmente hacia la derecha se debe crear un bucle que repita la operacion de borrarlo
en la posicién anterior y dibujarlo en la nueva posicién.

Una forma sencilla de realizar un bucle es utilizar la instruccién for/next para hacer variar la
coordenada x del centro del circulo mientras la coordenada y permanece constante.

Una forma sencilla de borrar el circulo es dibujar un rectangulo superpuesto del mismo color que el
fondo.

Ejemplo: Desplazar de iquierda a derecha un circulo rojo de radio 25 pixeles sobre un rectangulo
gris de 300 pixeles de ancho con incrementos de 5 pixeles

for x=0 to 300 step 5
color grey
rect 0, 0, 300, 200
color red
circle x, 100, 25
next x

Si el desplazamiento queremos que sea de derecha a iquierda haremos algo similar pero con un
bucle for/next descendente.

Ejemplo: Desplazar de derecha a iquierda un circulo rojo de radio 25 pixeles sobre un rectangulo
gris de 300 pixeles de ancho con incrementos de 5 pixeles

for x=300 to O step -5
color grey
rect 0, 0, 300, 200
color red
circle x, 100, 25
next x

Para controlar la velocidad del desplazamiento se utiliza la instrucciéon pause.

Si queremos que se repitan continuamente los movimientos habra que meterlos en otro bucle que
también podria ser un for/next, pero parece mas aconsejable un bucle do/until.


http://doc.basic256.org/doku.php?id=es:fornext
http://doc.basic256.org/doku.php?id=es:fornext

ACTIVIDAD

(Si no has podido instalar el programa, inténtalo hacer sobre el texto)

Copia en Basic256 el codigo que aparece a continuacion, guardalo como actividad 5, ejecttalo para
comprobar si funciona bien y completa la actividad con:

1. Modifica el tamafio de la pantalla grafica a 500 x 500

2. Modifica el color del rectdngulo de fondo y su tamafio para que ocupe toda la pantalla
grafica

3. Modifica la segunda linea de texto para que escriba tu nombre y apellido

4. Modifica el color del circulo

v

Haz los cambios que consideres oportunos para que el circulo se desplace verticalmente
llegando a los extremos del la pantalla grafica sin borrar el nombre

Vuelve a guardar el programa
Ejecuta el programa

Haz una captura de pantalla
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Enviala por correo electronico

Cadigo del programa de la actividad 5

graphsize 400,400
color yellow

rect 0,0,400,400
color red
font "Arial", 20, 75
text 110, 50, "ACTIVIDAD 5"
color black
font "Arial", 16, 50
text 115, 90, "Nombre y Apellido”
do
for x=20 to 380 step 10
color yellow
rect 0, 170, 400, 60
color purple
circle x, 200, 20
pause 0.03
next x
for x=380 to 20 step -10
color yellow
rect 0, 170, 400, 60
color purple
circle x, 200, 20
pause 0.03
next x
until key>0



Al ejecutar inicialmente el programa quedara como sigue:

. actividad 5.kbs- BASIC-236
Archive Editar  Ver Ejecutar Ayuda

T8 d M B

: Muevo Abfr Guardar  Ejecutar Depurar Paso Runto  Stop

5 A~ X DL

Deshacer Restaurar Cortar Copiar Pegar

| Program Editor

Area de graficos

graphsize 400,408

color yellow

rect 0,0,400,400

color red

font “Arial”,20,75

text 116, 50, "ACTIVIDAD 5"

color black

font "Arial”, 16,50

text 115, 90, "Nombre y Apellido”

do

for x=20 to 380 step 10
color yellow
rect 0, 170, 400, 60O
color purple
circle x, 206, 20
pause 0.03

next x

for x=380 to 20 step -10
color yellow
rect 0, 170, 400, 60O
color purple
circle x, 2080, 20
pause 0.03

next x

until key=0
30

Copiar  Imprimir

ACTIVIDAD 5
Nombre y Apellido

Linea:30 Character: 0

Al ejecutar el programa modificado quedara algo asi:

B8 actividad 5F kbs- BASIC-256
Archivo  Editar Ver Ejecutar Ayuda

°E || b Mo B

: Muevo Abrir Guardar | Ejecutar Depurar Paso Runto Stop
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Deshacer Restaurar Cortar Copiar Pegar

|Prog'a|| Editor

|| Area de texto

8 X

graphsize 500,508

color green

rect 0,8,500,500

color red

font "Arial”,20,75

text 160, 50, "ACTIVIDAD 5"

color black

font "Arial”, 16,50

text 165, 90, "Nombre y Apellido”

fastgraphics
do
29 far L—10 ta EAR et 1a hd

Al

Area de gréficos

Copiar  Imprimir

Ejecutando




