ACTIVIDAD 2

NUMEROS ALEATORIOS
La funciéon rand permite obtener un nimero aleatorio entre O y 1: x = rand
Si buscamos un numero entre 0 y N utilizaremos: x = rand * N
Ejemplos
* Un namero entre 0 y 100 seria: rand * 100
* Un namero entre 30 y 80 seria: 30 + rand * 50

* Un namero entre -20 y 20 seria: -20 + rand * 40

TECLA PULSADA

La funcion key permite obtener el cddigo de la tecla que se ha pulsado. Si no se ha pulsado
ninguna tecla devuelve el valor 0.

Ejemplos

key>0 (Se ha pulsado alguna tecla)
key=0 (No se ha pulsado ninguna tecla)
key=16777216 (Se ha pulsado la tecla “esc”

ACTIVIDAD

(Si no has podido instalar el programa, inténtalo hacer sobre el texto)

Copia en Basic256 el codigo que aparece a continuacién, ejecttalo para comprobar si funciona bien
y completa la actividad con:

Cambia el tamafio de los circulos para que el radio tome valores entre 20 y 50

Modifica el valor de PAUSE para que vaya mas rapido

Cambia la condicién UNTIL para que el programa se detenga al pulsar la tecla “esc”

Al final del programa afade dos lineas de texto para que al detenerse el programa escriba
ACTIVIDAD 2 en rojo y debajo tu Nombre y Apellido en negro, como se hizo en la
actividad 1

5. Ejecuta el programa

Haz una captura de pantalla

7. Enviala por correo electronico

PN

o


http://doc.basic256.org/doku.php?id=es:key
http://doc.basic256.org/doku.php?id=es:rand

Cadigo del programa de la actividad 2
Graphsize 400,400
color white
rect 0,0,graphwidth,graphheight
do
color rgb(rand*255,rand*255,rand*255) # Elige al azar un color
circle rand*400 , rand*400 , rand*50 # Dibuja un circulo eligiendo al azar su posicion y radio

pause 0.1

until key>0 # Repite hasta que se pulse una tecla



Al ejecutar inicialmente el programa quedara como sigue:

. *actividad 2.kbs- BASIC-256
Archive Editar Ver Ejecutar Ayuda

QHH ' H‘ﬁ:_ﬁ\hdv I.

Muevo Abrir Guardar = Ejecutar Depurar Paso Runto  Stol Deshacer Restaurar Cortar Copiar Pegar

°

Program Editor

1 Graphsize 400,408

2 color white

3 rect @,08,graphwidth,graphheight

4

5 do

6

7

8 color rgb(rand*255, rand*255, rand*255) # Elegir al azar el color del circulo

0

10  x=rand*400 # Eligir al azar las coordenadas del centro del circulo
11  y=rand*400

12

13

14 circle x , vy , rand*5@ # Se dibuja el circulo

15

16 pause 0.1

17

18 until key=0 # se repite hasta que se pulse alguna tecla
19

20

21 |

22

23

24

x
Area de texto (=204
Copiar Pegar  Imprimir
Area de gréficos 8 %

Linea:21 Character: 0

Copiar  Imprimir

v

Al ejecutar el programa modificado quedara algo asi:

. actividad 2.kbs- BASIC-256
Archive Editar Ver Ejecutar Ayuda
(] Al ha BN e~ {
8 Hd 1 4 Pi P = » A~ X DL
Muevo Abrir Guardar = Ejecutar Depurar Paso Runto Stop | Deshacer Restsurar Cortar  Copiar  Pegar
Program Editor Area de texto

1 Graphsize 400,400 ~ Copiar Pegar  Imprimir

2 color white
3 rect @,0,graphwidth,graphheight

4
5
6
7 Area de gréficos
8
9

Copiar  Imprimir
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